Muszaki informatikus egyetemi képzés tanterve

Kote- [Tantargy 1. 2. 3. 4. 5. 6. 7. 8. 9. 10. Kov. |Kredit|A targy |elsfelt. Témacsop
lezs? kodja
E Gy LIE GLIE Gy L|[E GL|IE GyL|E GyL |[E GyL|E GyL |E GL [EGyL
Alaptargyak

igen | Matematikai analizis | 410 K,Gy 10| Ala -

igen | Matematikai analizis Il 4 3|0 K,Gy 8|Alb Ala

igen |Algebra és diszkrét 0 K,Gy 10[ A2a -
matematika

igen |Algebra és diszkrét 320 K,Gy 6| A2b A2a
matematika

igen | Valészitiségszamitas 3 2|0 K 6|A3a Alb, A2b

igen | Sztochasztikus folyamatok 300 K 4|A3b A3a

igen | Az informaciétechnika fizika 4 1 2 K 8|A4 Alb, A2b
alapjai

igen | Az informaciétechnika fizika 3 1 K 6|A5 A3a, A4
alapjai Il A6, mat

szig

igen | Aramkérok elmélete és 2 0 2 K 5(A6 Alb, A2b
szamitas

igen | Bevezetés a molekularis 0 K 3[A7a -
biolégiaba |

igen | Bevezetés a molekularis 200 K 3|A7b A7a
biolégiaba Il

igen | A neurobioldgia alapjai I. 3 2|0 K 6|A8a A7b

igen | A neurobioldgia alapjai Il. 320 K 6|A8b A8a

igen | Nyelvtechnol6gia alapjai 3 1 K 6 A9 BAl

Bevezetd szaktargyak

igen |Bevezetés a 3 Gy 4/B1 -
szamitastechnikdba

igen | Bev. a programozasba I. o 2 Gy 4| Bda -

igen | Bev. a programozasba Il 103 Gy 6| B4b B4da

igen | Bevezetés a méréstechnikaba 2 0 3 Gy 6(B2 -
és jelfeldolgozasba

igen | Energiaforrasok és rendszeifek 200 K 3(B3 A4
alapja 1




Muszaki informatikus egyetemi képzés tanterve

Kote- [Tantargy 1. 2. 3. 4. 5. 6. 7. 8. 9. 10. Kov. |Kredit|A targy |elsfelt. Témacsop
lezs? kodja
E Gy LIE GLIE Gy L|[E GL|IE GyL|E GyL |[E GyL|E GyL |E GL [EGyL
Bazis szaktargyak
igen | A digitalis szamitas elméletg 2 2 K 5|BAl A2b
igen | Digitalis rendszerek és 4 0 0O K 5|BA2 A6
szamitdgép architektir
igen | Neurdlis hal6zatok és anal6g 2 2 K 5|BA3 A6, mat.
processzor témbok elmél szig
igen | Informéacio6 és kodelmélet 4 0 K 5|BA5 A3b, BA4,
mat.szig
igen | Szamitégépvezérelt iranyitap 4 0 0O K 5|BA6 A3a, mat.
és szabdlyozas elmé szig
igen | Programozasi nyelvek és 3 0 2 K 6|BA7 BA13
modszere
igen | Szoftvertechnolégia alapjai 2 0 K 5(BA8 BA2, BA7
igen | Kommunikéaciés rendszerek 3 0 K 4(BA9 A3b
alapja mat.szic
igen | Digitalis jelfeldolgozas 2 0 2 K 5|BA4 Alb, A2b
B2
igen | Parhuzamos szamit6gép 2 0 K 3 BA12 |BA2
architektura
igen | Adatszerkezetek és 2 0 2 K 5|BA13 [B4b, A2b
algoritmusol
igen | Adatbazis rendszerek 2 0 2 K 5[BA14 [BA13
Valaszthat6 bazis szaktargyak
nem | Mikroelektronika 4 2 K 8 BA15 | A5, A6 1B, IIA
nem | Formalis médszerek és 2 1 K 5|BA10 [BAS8, BA9 |IA, IIA, IIB
definicids technikéak a
telematikdba
nem | Operacios rendszerek alapji 3 0 K 6|/BA11 ([B1,BA2 [IA,1IA,1IB
Valaszthat6 differencialt szaktargyak
nem | Internet protokollok 2 0 K 5 D2 BA9 1A, 1B, lIA,
11A-B
nem | Logisztika 2 00 K 3 D4 A2b A
nem | Szoftver tervezés és ragités 2 0 K 5 D5 BA14, BAS|lIA, IIB
nem | Képfeldolgozas 2 1 K 5|D6 mat.szig. |IA, IIA, llIA-
B
nem | Cellularis hullamszamitogégek 2 2 K 5|D7 BA3 1A, 1B, lIA,
1A, 1B
nem | Mesterséges intelligencia 4 0 O K 5 D8 A3a, Blb, |IA, LIA, 1IB,
mat.szig _|llIA-B
nem | Adatbiztonsag és kriptogréafig 2 0 1 K 4 D9 BA5 IA, IA-B




Muszaki informatikus egyetemi képzés tanterve

Kote- [Tantargy 1. 2. 3. 4. 5. 6. 7. 8. 9. 10. Kov. |Kredit|A targy |elsfelt. Témacsop
lezs? kodja
E Gy LIE GLIE Gy L|E GWL|IE GyLI|E Gy L |[E GyL |[E GyL |E GVL [EGyL
nem | Beszédfelismerés és szintézis 3 0 1 K 5(D10 BA4 1A-B, lIA,
1B, lIA-B
nem | Bevezetés a .NET 0 0 2 Gy 4 D11 BA7 1A
programozast
nem | Tavkozld rendszerek forgalmi 3 1 0O K 5 D12 BA9 1A
elemzés
nem | Tavkozlési hal6zatok tervezgse 3 10 K 5 D13 D12 1A
nem | Programozhaté VLSI 2 0 2 K 5 D14 A6, Lla 1B, A
alkatrészek és érzékg
nem | Operéacios rendszerek |l. 3 0 2 K 6|D15 BA11 1A, IA-B
(gyenge
nem | Matematikai analizis Il 2 2 0 K 5(Alc mat. szig |(IA-B, IIA-B
nem | Bevezetés az 2 1 Q0 K 4 D16 A3a IA-B, 1A
operaciokutatasl
nem | Numerikus médszerek 2 0 1 K 3 D17 Alb, A2b | IA-B, IIA
nem | Array Signal Processing 2 0 O K 21D18 BA4 1B, lIA-B
nem | Dinamikus rendszerek 2 0 2 K 5 D19 BA6 A
paramétereinek becsl
nem | Nyelvtechnolégia eszkozei 2 2 0 K 5 D21 A9 lIA, 1IB
nem | Bevezetés a szoftver- 1 0 2 K 3 D23 Blb, BA8 | IIA, IIB
ergonémiab
nem | Nemlinearis dinamikus 2 2 0 K 4 D24 mat. szig [IA, IB, IlIA-
rendszerek elméle B
nem | Elektrofiziolbgiai mérések ég 2 0 2 K 5|D4l1a |A8b A, 1IB_
protézisek
nem | Elektrofiziolbgiai mérések ég 3 0 1 K 5 D41b D4la B
protézisek |
nem | Orvosi képdiagnosztika 2 2 0 K 5 D42 Mat. szig, (llIA, lIB
D6, BA4,
A3b
nem | Neurobioldgia (érzékelés és 2 0 0O K 3|D43 A8b A, 1IB_
plaszticitas
nem |Genetika-genomika 2 0 0 K 3 D44 A7b 1A, IB
nem | Bevezetés az immunoldgidbga 2 0 0O K 3 D45 A7b A, 1B
nem |Szamité-, kommunikalo ¢ 2 0 O K 3 D46 BA3, BA8 [IA, IB, IIA,
érzékeb berendezések A, B
elektronikus egységei
nem | Adatbanyaszat 2 01 K 3 D49 A3a, A, 1A,
BA14, BA7|IlIB
nem 2 11 K 5 D50 BA6 IA-B, IIA,
Robotika A, 1IB
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Kote- [Tantargy 1. 2. 3. 4. 5. 6. 7. 8. 9. 10. Kov. |Kredit|A targy |elsfelt. Témacsop
lezs? kodja
E Gy LIE GL|E Gy L|IE GLIE GyLI|E Gy L |[E GyL |E GyL |E GL |[EGyL
nem |programozasi moédszertan 2 20 K 5D51 [BA8 HA, 1B
nem 2 0 2 K 5 D52 Blb, Alb, |lIA
A szamitégépes grafika alapjai A2b
nem | Biometrika a szamit6gépes 2 0 O K 3 D54 D6 1A, 1A, 1B
személyazonositask
nem | C++ programozas 0 0 2 Gy 4 D55 BA7 lIA, 1B
nem | Spin 1/2 Quantum 1 0 0 K 1| D56 A5 1B
Systems:Dynamics and Circ
Models
nem | Virtudlis Iények 2 0 2 K 3 D57 mat szig A
BA7
nem 2 10 K 4 D58 BA4, D24 | IA-B, lIIA,
Attention Driven Multisensor| 1B
Fusion and Navigation
nem | Java programming 2 02 K 5 D59 BA7 1A
nem Optikai érzékel szamitogépek 2 11 K 5 D60 gi BA3 :ﬁélB’ A,
nem | Database Systems II. 0 K 3 D61 _BAl14 1A
nem | Bevezetés 0 K 5 D62 A7b, BA7, (lIB
a bioinformatikab BA14
nem [Mobil hal6zatok 2 0 O K 2D63 A3a, BA5 |IA
NeM |\ curomorf mozaasvezérlés 2 10 K 3 D64 mat.sz, A, 1B
g A8, B1
nem | Patterns in Java 2 0 2 K 5 D65 BA7 1A
D59 ebny!
nem |Bankinformatika 2 2 0 K 4|D66 BAS8 speckoll.
nem | Readings .|n Complexity and 2 0 0 K 2(D67 Alb, A2b speckoll.
Computabilt
nem [Database Seminar 0 0 2 Gy 24 D68 BA14 1A
nem | Valogatott fejezetek a 2 00 K 3 D69 B
bioinformatikabdl
nem . . (i 2 0 O K 3 D70 1l
Idegsejtelf és neuronhdlézatpk A3a. ASb
modellezése
nem | Adatbazis rendszerek 1 1 1 K 3 D71 Mat.sz., |[lIA
megvalositas D68
nem (Ad hoc halézatok 2 0 O K 2D73 BA5, BA9 |IA
nem |Kombinatorikus modszerek 2 0 O K 3 D74 Mat.sz. |speckoll.
nem [VLSI tervezési moédszerek 2 0 2 K 5 D75 D14 1A, 1B, HIA
nem |A Rigorous Theory o 10 0K 1 D76 speckoll.
Wolfram's New Kind of Mat.sz.
Science
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Kote- [Tantargy 1. 2. 3. 4. 5. 6. 7. 8. 9. 10. Kov. [Kredit (A targy |elsfelt. Témacsop
lezs? kodja
E Gy LIE GLIE Gy L|[E GL|IE GyL|E GyL |[E GyL|E GyL |E GL [EGyL
nem [Haromdimenzios képanalizig 2 0 K 3 D77 Mat.sz., D6|IA, lIA
nem B|9MEMS—ek és 2 0 K 21 D78 A5. ABD IA, IA-B
gyogyszeradagolc
nem Scriptnyelvek 0 O Gy 2(D79 B4b A
nem Digitalis aramkorok tervezége 0O 0 3 Gy 3 D80 1B
programozhato logikai BA8, BA12
aramkoroi
nem Digitalis IC gyakorlati 0 02 Gy 4 D81 BA2, BA8|IA-B, IIA_B
tervezés BA7
nem Eclipse modulok fejlesztése 0 O Gy 2| D82 BAS IIA-B
Kézgazdaséagi és jogi alapismeretek
igen Kozgazdasagtan alapjai 4 0 K 5 D31 -
igen Jogi alapismeretek és szellemi 4 00 K 5 M1 -
tulajdor
nem Vallalkozasvezetés és 4 0 O K 5 D72 D31
vezetésorientalt szamvi
Miiveltségi targyak (min. négy kotelezd)
Bevezetés az esztétikaba és 2 0 Gy 2| M2 -
etikaba
“A fizika kultartorténete” 2 0 Gy 2(M3 -
Bevezetés a filoz6fidba-“Fidgs 2 0 Gy 2lM4 -
et Ratio’
Bevezetés a kereszténységhle 2 0 Gy 2[M5 -
A biblia vilaga 2 0 Gy 2| M6
Bioetika és kdrnyezetetika I. 2 0 K 2[M7a
Bioetika és kdrnyezetetika Il 2 0 K 2(M7b M7a
Human komm. készség fejl targyak
nem Angol nyelv (k6zépfoku 0 40 040 0 4 040p Gy 0[H1a, b,
nyelvvizsga hianyaban) c,d
nem Masodik idegen nyelv (nem 0 2 0o 2 0o 2 Gy D H2 a, b)
kotelezd c,
igen Irastechnika és iraskultira 2 0O Gy 2[H3 -
nem Vizualis képkultira és 2 01 Gy 3 H4 -
kommunikacit
nem Multidiszciplinaris kitekintés 1 0]0 Gy 1/H6 -




Muszaki informatikus egyetemi képzés tanterve

Kote- [Tantargy 1. 2. 3. 4.

5. 6. 7. 8. 9. 10. Kov. |Kredit|A targy |elsfelt. Témacsop
lezs? kodja
E Gy LIE GL|IE Gy L|E GLIE GyL|E Gy L [E Gy L |E GyL |E GL |E Gy L
Labor, tervezés, diplomam.
igen EIbirt laborat6rium |. 0 0 4 Gy 4l Lla BA9
(gyenge)
igen Elbirt laboratérium II. 0 0 4 Gy 4{L1b Lla
igen  Onallé laboratdrium |. 0 0 Gy 4L 2a Llb
igen  Onall6 laboratorium II. 0 0 4 Gy 4 12b L2a
igen  Mérnoki tervezés 0 0 8 Gy g4 L3 L2b
igen Diplomamunka 0 30 O|A 3 L4 L3
Egyéb kreditponttal honoralt tébblettevékenység
Gyakorlatvezetés 0244 (0 024 024 p 024 |0 B- 024 Gy |24 | Tiab,c
d,ef
Felugyelt 6nall6 tanulas X X X X X x |Gy |2-4 |[T2a,b,c,
(szakmai gyakorla d,ef
testn Testnevelés 0 2(0 020 0 220 040 O 220 O 20 0 O 00 2 (0 O 0 A 0 T3a,
b,c.d.ef,
g,h,i

* 2003/2004 tanéwl kezdve a masodik évfolyam utan szakiranytdl fiegg




